Camara Municipal de Floresta
Casa Benicio Ferraz

AUTOGRAFO N2 25/2026

A CAMARA MUNICIPAL DE FLORESTA, ESTADO DE PERNAMBUCO, RESOLVE
APROVAR NOS SEUS TERMOS O PROJETO DE LEI N2 22/2026, DE AUTORIA DO VEREADOR
PERICLES ARAUJO FERRAZ, DATADO DE 18 DE MARGO DE 2026.

DispGe sobre a promog3o de contetidos
voltados a manipulacao e utilizagdo de
Inteligéncias Artificiais (IAs) nas escolas
da rede publica municipal de Floresta-PE.

O PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL. FACO SABER QUE A CAMARA MUNICIPAL
DE FLORESTA APROVOU E ENVIA PARA SANCAO DO EXECUTIVO A SEGUINTE LEL:

Art. 19 Fica instituida, no ambito da rede publica municipal de ensino de Floresta-PE,
a promogdo de conteudos voltados a manipulacdo e utilizacdo de Inteligéncias Artificiais (1As),
como forma de incentivar o preparo dos estudantes para os desafios da sociedade
contemporanea.

Art. 22 A Secretaria Municipal de Educagdao podera, de acordo com suas
possibilidades e sem geragdo de custos adicionais, estimular atividades pedagégicas
relacionadas a Inteligéncia Artificial, aproveitando recursos ja existentes e parcerias
voluntarias.

Art. 32 O ensino de Inteligéncia Artificial podera contemplar:

| — Nogbes basicas de funcionamento e aplicagbes da IA;

Il - Desenvolvimento de habilidades digitais essenciais para o século XXI;

Il = Estimulo ao pensamento critico e criativo por meio da interagdo com novas
tecnologias;

IV — Capacitacao para uso responsavel e ético da IA, promovendo cidadania digital;
V - Integragao curricular com disciplinas como matemdtica, ciéncias e tecnologia.

Art. 42 O Poder Executivo incentivard a realizagdo de parcerias e ag¢des de
cooperacdo, sem 6nus financeiro, para apoiar a implementacdo desta Lei.

Art. 52 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Gabinete do Presidente, 16 de abril de 2026.

GILBERTO QUIRINO DE SA
Presidente
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